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Wiora: tu estudio, a tu medida

¢Y si el aprendizaje pudiera adaptarse avos, y no al revés?

¢ Cémo seria estudiar con una herramienta que entiende tu nivel, tu ritmo y tus propios

textos?

Como estudiante universitario, sé lo frustrante que puede ser enfrentarse a una
montana de contenidos desordenados, sin una guia clara. Esa sensacién de estar
solo frente a la tarea de estructurar en poco tiempo el material de estudio con
presion constante, genera cierta dosis de ansiedad y bloqueos que atentan contra
tu progreso.

Pero esto no les pasa solo a quienes estudian formalmente. Muchas personas por
interés, por curiosidad o por crecimiento personal intentan aprender por su cuenta,

solo para encontrarse con una avalancha de videos, articulos y libros sin saber por

dénde empezar, ni c6mo avanzar de manera ordenada. ;Cual es el método?

No se trata de falta de voluntad para estudiar, sino una herramienta que nos ayude a
organizar, priorizar y transformar ese contenido en un proceso de aprendizaje claro,

mensurable, sistematizado y, por sobre todo, personalizado.

Wiora nace de esa necesidad.
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¢El problema? el caos del conocimiento en la era
digital

Hoy en dia, todo parece estar al alcance de un clic: videos, articulos, PDFs, hilos,
cursos gratuitos. Nunca hubo tanta informacion disponible. Pero cuanto mas acceso
tenemos, mas dificil se vuelve saber por donde empezar.

Y eso no solo les pasa a estudiantes formales. Le pasa a cualquiera que quiera
aprender algo nuevo: desde alguien que prepara un examen universitario, hasta quien
quiere entender una tematica por curiosidad, reconvertirse profesionalmente o
simplemente disfrutar del conocimiento.

El problema no es la falta de contenido, sino el desorden. Una busqueda en internet
sobre cualquier tema devuelve cientos de pestafias abiertas, pero pocas respuestas
claras. Eso genera una sensacion compartida: querer aprender, pero sentirse perdido.
Como si uno estuviera rodeado de piezas, pero sin laimagen del rompecabezas.

Un estudio de la Universidad de California (2020) mostrd que el 65% de los estudiantes
se siente abrumado por la cantidad de informacidn. Pero esta sensacién de sobrecarga
no distingue entre estudiantes, autodidactas o profesionales. Es el sintoma de una
época donde saber esta al alcance, pero aprender con sentido no es tan simple.

IA: una herramienta potente, pero sin brujula

Con la apariciéon de herramientas como ChatGPT, millones de personas encontraron
una nueva forma de buscar explicaciones, resolver dudas o repasar conceptos. Segln
Turnitin (2023), casi un tercio de los estudiantes universitarios ya usé |A para estudiar, y
en algunos paises la cifra es aun mayor.

Pero la mayoria no sabe coémo sacarle verdadero provecho. Mas del 60% de los
usuarios dice no tener una estrategia clara para integrarla a su proceso de aprendizaje.
Y eso se nota: muchas veces se termina con respuestas inconexas, sin saber si se esta
avanzando o simplemente pasando el rato. La IA tiene un potencial enorme. Pero sin
método, sin estructura, sin una légica de progresion, se vuelve otra herramienta mas
entre tantas. Otra pestana abierta. Otro atajo que no lleva a ningun lado.
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Dos realidades, un mismo problema

1. Autodidactas y aprendices por fuera del aula

Cada vez mas personas aprenden por su cuenta. Cursos online, bootcamps, guias de
YouTube, hilos de X o libros descargados: el contenido esté ahi. Pero sin una estructura
que lo ordeney lo convierta en un proceso real de aprendizaje, ese entusiasmo inicial
se diluye en la desorganizacion.

Quienes estudian solos, por curiosidad o necesidad, también enfrentan la falta de
seguimiento, de claridad sobre qué estudiar primero, como evaluar lo aprendido o
cuando avanzar. Lo que empieza como motivacion se convierte en frustracion.

2. Estudiantes secundarios y universitarios

Dentro del sistema educativo formal, el desafio es enorme. El Banco Mundial (2022)
advierte que mas del 50% de los estudiantes universitarios en América Latina
abandona sus carreras, y una de las principales causas es no saber cémo organizary
afrontar el volumen de contenido. En secundaria, la falta de métodos de estudio
también impacta en el rendimiento, la motivacion y el paso hacia la educacion
superior.

La mayoria de los alumnos no logran planificar su estudio sin ayuda. El resto navega
como puede: procrastinando, rindiendo por debajo de su potencial o directamente
abandonando.

Y las plataformas educativas?

Claro que existen muchas herramientas en linea para los estudiantes, asi como
también decenas de plataformas de cursos online, que ofrecen buenas experiencias
de aprendizaje. Pero estan pensadas para contextos cerrados, temarios especificosy
usuarios que se adaptan al sistema.

¢ Qué pasa con quien quiere aprender con su propio contenido? Con ese PDF que le
pasaron, esa guia de un taller, ese libro técnico que descargd o esos apuntes que fue
armando, y que no sabe realmente por donde empezar, cdmo hacer de este proceso
algo eficientey llevadero.
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Una necesidad cada vez mas urgente
Hoy no hay practicamente herramientas accesibles centradas en el estudiante que:

e Organicen ese contenido en un recorrido claro, adaptado a cada nivel.

e Acompanen el proceso con practicas calendarizadas, feedback y motivacion
constante.

e Estructuren un plan de estudios basado en las necesidades especificas del
usuario

Aprender no deberia sentirse como estar solo frente a una montafia. Necesitamos
nuevas formas de acompanar a quienes quieren avanzar, no importa si estudian en una
universidad, hacen un curso, o aprenden por placer. Porque el deseo de aprender esta.
Lo que falta es una herramienta que ordene, motive y acompafe de verdad.

La solucion: transformar el contenido en un camino
de aprendizaje guiado

Wiora es una plataforma educativa disenada para transformar bibliografia,
materiales y ejercicios en un proceso de aprendizaje interactivo, estructuradoy
progresivo.

Frente al caos de informacidn y la falta de herramientas efectivas, Wiora propone un

cambio de paradigma: que el contenido se adapte al estudiante, y no al revés.

Através de modelos avanzados de inteligencia artificial integrados a el entorno
configurable de Wiora, se pueden construir experiencias de aprendizaje

personalizadas que parten del material real del usuario.

El proceso comienza de forma simple: El estudiante carga sus apuntes, guias, PDFs o
libros, junto con un promptinicial que describe qué desea aprender, cual es su nivel
de dificultad estimado, y otros parametros opcionales (como tiempo disponible, tipo
de examen o area tematica).

A partir de esa configuracion, Wiora analiza, estructura y construye un camino

pedagégico a medida.
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Elementos centrales de la generacion de procesos:

Un resumen tematico y jerarquico, que organiza la informacién en nucleos
conceptuales claros calendarizados, para reducir la sobrecarga cognitivay
facilitar la comprension global.

Un recorrido dividido en niveles, agrupados por tema y dificultad, que guia al
usuario desde los fundamentos hasta los aspectos mas complejos del
contenido.

Ejercicios interactivos con retroalimentacion adaptativa, que permiten al
estudiante practicar en tiempo real y recibir devoluciones concretas, en funcidon
de sus respuestas, dudas o errores mas frecuentes.

Una experiencia gamificada, con niveles, objetivos, recompensas y métricas
de avance, disefhada para mantener la motivacion, reforzar habitos de estudioy

generar una relacion positiva con el proceso de aprendizaje.

Elusuario es el duefo de su aprendizaje: no sigue un curso prefijado, sino que

construye un camino personalizado, acompanado por una IA que comprende sus

necesidades y se adapta en cada paso.

Contextualizacion Competitiva

cDonde se ubica Wiora?

Wiora no compite directamente con plataformas educativas tradicionales. Se

posiciona en la interseccion de varias soluciones ampliamente utilizadas:

@ wiora

Herramientas de inteligencia artificial como ChatGPT, que permiten
interactuar con texto libre, pero no brindan una estructura de aprendizaje clara
ni objetivos pedagdgicos definidos.

Plataformas gamificadas como Duolingo, que presentan rutas de aprendizaje
entretenidas, aunque limitadas a contenidos cerrados y tematicas especificas.
Organizadores de contenido como Notion, Utiles para registrar informacion,
pero sin guia pedagdgica ni retroalimentacién que conviertan esos datos en
conocimiento efectivo.




e Espacios de practica como Quizlet o Platzi, que ofrecen ejercicios y recursos,
pero no parten del contenido real del usuario ni adaptan la experiencia a sus
necesidades.

Comparacion conceptual: Wiora vs. Otras Plataformas

En el ecosistema actual existen plataformas que emplean inteligencia artificial para
generar procesos de aprendizaje dinamicos y gamificados. Si bien comparten con
Wiora diversas caracteristicas como la personalizacion de los recorridos formativos y
el uso intensivo de IA, muchas de estas soluciones estan principalmente orientadas a
actuar como intermediarios entre docentes y estudiantes, facilitando experiencias
pedagégicas disenadas por terceros.

En general, su foco se encuentra en entornos escolares o de aula, lo que limita su
aplicabilidad para usuarios que buscan una experiencia de aprendizaje
completamente autdonoma y adaptada a caracteristicas individuales de cada
estudiante, lo que genera procesos que se sienten estaticos y no adaptados a las
necesidades reales.

Su experiencia sigue mas alineada a otra misién, y aiin carecen de funcionalidades
clave para la potenciacion del aprendizaje, como el seguimiento profundo del
progreso, retroalimentacion altamente adaptativa, y herramientas que transformen
grandes volumenes de informacion en rutas tematicas personalizadas para cada
alumno.

Muchas de estas plataformas todavia no cuentan con presencia completa en
tiendas moviles, lo que limita su adopcidn cotidiana por parte de usuarios que
aprenden en multiples contextos. El mercado en el que Wiora busca desenvolverse es
nuevo y esta en expansion, con una brecha de mejora y optimizacién impresionante,
Wiora tiene el objetivo de ofrecer el producto mas completo y eficiente del mercado a
sus usuarios frente a cualquier posible competidor.

Wiora propone una solucion verdaderamente integral: Combina IA, estructura,
motivacion y practica continua en un solo flujo adaptado para las necesidades del
usuario. No es un complemento o un Wrapper mas de |A: es una experiencia de
aprendizaje autbnoma, pensada para quienes quieren aprender desde su realidad, sin
depender necesariamente de un entorno institucional.
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Podemos ser distintos

Nuestra vision es clara: queremos que estudiar deje de ser un proceso caético, y se

convierta en una experiencia ordenada, significativay adaptada a cada persona.

Creemos que el aprendizaje no puede seguir siendo un modelo unico para todos, ni
depender solo de recursos predisenados por terceros. Cada estudiante tiene sus
propios contenidos, tiempos y objetivos, y Wiora fue pensada para abrazar esa

diversidad.
Los pilares de nuestro modelo solucidon son:

e Autonomia: el usuario decide qué aprender, cémo y a qué ritmo.

e Accesibilidad: no hace falta pagar cifras extraordinarias por cursos ni depender
de plataformas cerradas. Con tus propios materiales, ya podes empezar.

e Transparenciay retroalimentacion real: el sistema muestra donde estas
parado, qué dominasy qué necesitas reforzar.

e Simplicidad y profundidad: lo complejo se vuelve comprensible, sin sacrificar

el contenido

Estrategia de validacion y expansion: como

llevaremos Wiora al mundo real

La estrategia de entrada al mercado de Wiora sigue una logica realista y sostenible,
basada en principios de bootstrapping. Nuestro enfoque prioriza acciones de bajo
costo, pero alto impacto, buscando traccidn inicial con recursos propios, creatividady

cercania con la comunidad.
Target inicial:

e Autodidactas digitales (cursos, capacitacion profesional).
e Estudiantes universitarios en carreras tedricas o técnicas.

e Estudiantes secundarios de diferentes niveles.
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Canales de adquisicion:

e Publicaciones organicas en TikTok, Instagram, Reddit y LinkedIn, con foco en
mostrar la experiencia real de uso.

e Microinfluencers del ambito educativo y tech

e Comunidad en Discord: early testers, feedback y creacion de contenido en

conjunto.
Estrategia de retencion:

e Progresion visible, con niveles, insignias y logros.
e Recordatorios inteligentes.
e Iteraciones frecuentes y comunicacion transparente: los usuarios ven cOmo sus

sugerencias mejoran el producto.

Nuestra prioridad no es crecer de golpe, sino formar una base sélida de usuarios
comprometidos, que validen, difundan y ayuden a co-crear una solucién

verdaderamente util.

Nuestro modelo de impacto
Wiora apunta a generar un impacto profundo en dos niveles principales:

1. Individual: ayuda a estudiantes de todos los niveles a recuperar el control de su
proceso de estudio, reducir la ansiedad y avanzar con claridad.

2. Social: facilita el acceso a procesos de aprendizaje personalizados, eliminando
barreras como el costo, la dependencia de materiales externos o la falta de

estructura.

Estamos construyendo una tecnologia que no solo automatiza, sino que acompaina,
organizay empodera al estudiante, partiendo de una premisa simple: El

conocimiento no deberia depender del acceso a materiales perfectos, ni de cursos
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cerrados. Si tenés algo para leer, algo que entender y algo que querés lograr,

entonces ya tenés todo para empezar.

Nuestro modelo de negocio

Wiora se basa en un modelo freemium escalable de B2C (Business to Consumer),
que combina accesibilidad masiva con funcionalidades premium que agregan valor
real a quienes buscan mayor profundidad, personalizacidny eficiencia en su proceso
de estudio.

El objetivo central es construir un SaaS educativo con caracteristicas propias, capaz
de transformar la manera en que las personas se relacionan con el conocimiento. No
se trata solo de una herramienta puntual, sino de una plataformay entorno que
evoluciona junto a sus usuarios, integrando tecnologia adaptativa.

En una primera etapa, este enfoque permite captar una base amplia de usuarios que
acceden a la version gratuita, mientras se genera conversion hacia la suscripcion
mensual a partir de la experiencia de uso, la progresion alcanzaday el deseo de
avanzar con mayor libertad.

Version gratuita:

La version gratuita esta pensada para que cualquier persona pueda comenzar a
estudiar con su propio contenido, sin barreras econdmicas. Sin embargo, establece
ciertos limites que incentivan la suscripcion a medida que el usuario descubre el valor

de la plataforma:

e Carga de contenidos limitada por proceso o por cantidad de caracteres.
e (Calendarizacion de actividades y recordatorios
e Acceso a un unico recorrido de aprendizaje activo a la vez.

e Ejercicios basicos, con retroalimentacién béasicay sin adaptabilidad avanzada.
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Version premium (suscripcion mensual):

La version premium esta disefiada para quienes desean estudiar de forma mas
intensiva, gestionar multiples contenidos a la vez y aprovechar todo el potencial

adaptativo de Wiora. Entre sus beneficios se incluyen:

e Procesos simultaneos eilimitados: el usuario puede trabajar con diferentes
temas o materias con restricciones minimas.

e Feedback extendido y adaptativo, con correcciones mas precisasy sugerencias
de mejora.

e Acceso completo a estadisticas de progreso, visualizacion de mapa tematico, y
meétricas.

e Exportacion de resimenes y la posibilidad de compartir tu proceso entre amigos

0 conocidos.
Futuras fuentes de ingresos:

Ademas de las suscripciones individuales, Wiora contempla un modelo de expansion

B2B y funcionalidades adicionales:

e Maddulo Wiora Educadores, orientado a docentes que deseen transformar sus

materiales en recorridos guiados, con la posibilidad de editar los procesos.

Este modelo de negocio nos permite crecer de forma organica y sostenible, ofreciendo
siempre una experiencia de alto valor, tanto para usuarios gratuitos como para

suscriptores pagos.
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Usuarios y primeros adoptantes

Nuestros usuarios potenciales se dividen en dos grandes grupos:
Autodidactas y profesionales en formacion continua:

Cada vez mas personas estudian por su cuenta: desde cursos libres hasta

capacitacion técnica o profesional.

Pero el autodidacta enfrenta el desafio de aprender con recursos desordenados:

videos, libros, PDFs, articulos.
Wiora se convierte en su asistente de aprendizaje inteligente, al permitirle:

e Subir cualquier material propio
e Configurar su proceso deseado

e Obtenerunrecorrido de aprendizaje guiado con retroalimentacion concreta

Para quienes no tienen un aula, un profesor o una estructura formal, Wiora ofrece

proceso, orden y acompafnamiento, sin quitar libertad ni flexibilidad.
Estudiantes universitarios y secundarios:

Miles de estudiantes en el mundo se enfrentan, dia a dia, a bibliografia extensa, guias
desordenadasy apuntes fragmentados.
Muchos de ellos saben que deben estudiar, pero no cémo empezar ni cémo avanzar

de manera eficiente.

Wiora esta pensada para ese momento: cuando el estudiante tiene los materiales,
pero no tiene estructura.
La plataforma convierte ese caos en un recorrido de aprendizaje claro, dividido en

niveles, con egjercicios y seguimiento.

Ademas, al poder definir su nivel inicial y objetivos, cada estudiante recibe una
experiencia personalizada, flexible y concreta, que le permite avanzar a su ritmo sin

perder de vista su meta académica.

@ wiora 14




Estado del desarrollo y MVP

Nos encontramos actualmente en la etapa de desarrollo activo del Producto Minimo
Viable (MVP) de Wiora. Esta primera version funcional tendra como objetivo principal
validar los supuestos fundamentales de nuestra propuesta: que los estudiantes
necesitan una estructura clara sobre su propio contenido, y que una IA puede

acompanarlos de forma personalizada, efectivay motivadora.

El MVP esta disenado para ofrecer un conjunto de funcionalidades esenciales que
permitan comprobar el valor del producto desde el primer uso, generando aprendizaje

temprano, traccidn inicial y feedback constante por parte de los usuarios reales.
Funcionalidades MVP:

e Carga de contenidos personalizados: Los usuarios podran subir sus propios
apuntes, guias, libros en PDF o fragmentos de texto, para trabajar con
materiales reales, no preconfigurados.

e Promptinicial: El estudiante podra ingresar qué desea aprender, cual es su
nivel, tiempo disponible, y objetivos, para generar una experiencia adaptada.

e Recorrido tematico estructurado: Wiora generara un camino dividido en
niveles por dificultad y tema, con progresion clara desde lo basico hasta lo
avanzado.

e Ejercicios interactivos con retroalimentacion automatica: Cada etapa
incluira practicas contextualizadas con correcciones inmediatas, adaptadas a
los errores o dudas mas comunes.

e Interfaz clarayfuncional: El disefio estara enfocado en reducir la friccién
cognitiva, con navegacion intuitiva y una visualizacion simple del progreso.

e Historial de estudio y continuidad: El usuario podra retomar desde donde
dejo, acceder a sus notas, y consultar qué temas ya cubrid o cudles necesita

reforzar.
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Modalidades de acceso:

e Aplicacion web: Accesible desde cualquier navegador moderno, sin necesidad
de instalacion.
e App nativa para Android: Disponible en Google Play Store, disefiada para

estudiar desde el celular de forma cémoda y fluida.
Enfoque de desarrollo:

Optamos por una estrategia de validacioén temprana, es decir, priorizando velocidad,
agilidad y contacto directo con la comunidad usuaria por sobre grandes despliegues
iniciales. Esto nos permite aprender rapido, iterar sobre lo realy construir una base de

usuarios verdaderamente comprometidos con el proceso.

En lugar de esperar a tener una solucion perfecta, queremos lanzar una version
funcional, usable y concreta, que pueda ponerse a prueba con personas reales en
situaciones reales de estudio. Aprender cony a partir de esos usuarios sera la piedra

angular de la evoluciéon de Wiora.

El objetivo de este MVP no es mostrar todo lo que Wiora puede llegar a ser, sino

comprobar lo mas importante: que ya puede empezar a marcar una diferencia

El equipo de Wiora

Somos Lucas Santino Steckler (20) y Agustin Gil (19), dos desarrolladores de software
de Buenos Aires, Argentina. Estudiantes de Ingenieria en Sistemas e Ingenieria
Informatica respectivamente. Mas alla de nuestras carreras, compartimos una misma
motivacién: construir productos tecnoldgicos que hagan una diferencia real en la vida
de las personas.

Este proyecto nacié de una necesidad que vivimos en carne propia: la dificultad de
aprender con autonomia cuando el contenido es cadtico, el tiempo escasoy las
herramientas, insuficientes. No importa si estas en la universidad, aprendiendo algo
nuevo por tu cuenta o preparandote para un desafio profesional: muchas veces, el
problema es el mismo. Mucha informacion, poca guia.
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Desde ese lugar decidimos actuar. No venimos del mundo corporativo ni de
incubadoras: venimos del deseo genuino de resolver un problema que sentimos cerca,
todos los dias. Y por eso, cada funcionalidad que disefiamos, cada linea de cédigo que
escribimos esta pensada desde la experiencia real de quien necesita aprender con
claridad, sin perder tiempo, sin frustrarse.

Creemos que la tecnologia educativa todavia tiene mucho por evolucionar. Que hay
una enorme oportunidad en ofrecer soluciones mas humanas, flexibles y accesibles,
que no impongan contenidos, sino que se adapten a lo que cada persona ya tiene,
quiere y necesita.

Nuestro objetivo no es solo construir una plataforma funcional. Queremos crear una
herramienta que acomparnie, ordene y potencie a quienes tienen ganas de aprender, sin
importar de donde vienen ni hacia donde van.

Siguientes pasos: una revolucion en marcha

Este es el primer acto. Una introduccion apenas, al cambio profundo que estamos
decididos a provocar.

El lanzamiento de nuestro MVP no es solo una etapa técnica: es una declaracién de
intenciones. Vamos a poner en manos reales una herramienta que puede marcar la
diferencia en la forma de aprender de miles de personas. Y lo haremos creando
comunidad.

Nuestro suefio no termina en una app. Nuestro suefio es ver a millones de personas
aprendiendo con confianza. Personas que antes se sentian solas frente al caos, y ahora
avanzan paso a paso, con propdsito, con claridad y de acuerdo con sus necesidadesy
capacidades.

Queremos crear algo que no solo funcione, sino que inspire. Que encienda esa chispa
que aparece cuando entendemos algo por primera vez. Que haga del aprendizaje una
experiencia poderosa, no una obligacién. Porque ahi, en ese momento en que alguien
se siente capaz de seguir aprendiendo, empieza el verdadero cambio.

Asi que si, esto recién empieza. Y si llegaste hasta aca, no es casualidad.

Estas leyendo el comienzo de una historia que va a transformar muchas otras. Y tu
puedes ser parte de esto. Si compartis este suefio, entonces no te vayas sin dejar
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huella, podes anotarte a la lista de espera a la primera versiéon de Wiora, en nuestra
pagina web y ayudarnos a difundir la iniciativa.

WWW.wiora.app

Porque, como toda revolucion verdadera, no grita: avanza.
Paso a paso, persona a persona.
Con cada mente que se organiza, con cada logro que deja de parecer imposible.

No vamos a cambiar el mundo de un dia para el otro.
Pero si podemos cambiar la forma en que cada persona se enfrenta al conocimiento.

Y eso, en el fondo, también es cambiar el mundo.

Wiora ya esta en marcha.
Y esto, apenas empieza.

Atentamente,
Lucas y Agustin.

@ wiora
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